
PLANÈTE MATHS · PLANETE-MATHS.EU

Se repérer dans l’espace : exercices corrigés de
maths CP à télécharger en PDF

Le livre d’exercices corrigés de maths CP

Tout le programme en un seul PDF de 99 pages, à imprimer ou à garder sur ta

tablette.

Voir le livre

Corrigés rédigés des exercices du chapitre. Vérifie chaque étape, puis corrige-toi.

1 Qui est devant, qui est derrière ? ★★★

a) Zoé est la plus devant, c’est la première de la file.

b) Devant Lina, il y a Max.

c) Derrière Lina, il y a Hugo.

2 Dessus ou dessous ★★★

a) Le livre est dessus (sur la table).

b) Le chien est dessous (sous la chaise).

c) La table est dessous la lampe, car la lampe est plus haut.
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3 À gauche ou à droite ? ★★★

a) Tout à gauche, il y a le carré.

b) À droite du triangle, il y a le rond.

c) Tout à droite, il y a le losange.

4 Vrai ou faux ? ★★★

a) Vrai : Tom est devant Inès, donc Inès est derrière Tom.

b) Faux : Léa est devant Tom.

c) Vrai : l’ordre est Léa, Tom, Inès. Tom est au milieu, entre les deux.

5 Les cases du quadrillage ★★★

Le chat C est dans la colonne A et sur la ligne 2 : case A2.

L’oie O est dans la colonne D et sur la ligne 3 : case D3.

La lampe L est dans la colonne E et sur la ligne 1 : case E1.

6 Un petit pas ★★★

a) De B2, une case à droite : C2.

b) De C2, une case en haut : C3.

c) De C3, une case à gauche : B3.

7 Haut, milieu, bas ★★★

a) Le pull est en haut, les chaussures en bas : le jeu est au milieu.

b) Les chaussures sont plus basses que le jeu : elles sont dessous le jeu.



8 Trois cases à droite, deux en haut ★★★

De A1, 3 cases vers la droite : on passe par B1, C1 et on arrive en D1.

Puis 2 cases vers le haut : D2, puis D3.

Tu arrives en D3.

9 Décris le chemin ★★★

De B1, on monte jusqu’en B4 : 3 cases en haut.

Puis on va de B4 à D4 : 2 cases à droite.

Le parcours est : 3 cases en haut, puis 2 cases à droite.

10 Le chat et le poisson ★★★

a) Le chat est en A1, le poisson est en D3.

b) Par exemple : 3 cases à droite (on arrive en D1), puis 2 cases en haut (on arrive en D3).

c)  : le chat avance de 5 cases. Un autre parcours, en montant d’abord, donne

aussi 5 cases.

11 Qui est le dernier ? ★★★

L’ordre de devant à derrière est : Noa, Rémi, Alma, Jules.

a) Le premier est Noa.

b) Le dernier est Jules.

c) Entre Rémi et Jules, il y a Alma.



12 Ranger de gauche à droite ★★★

a) De gauche à droite : Ali, Bao, Cléo.

b) Au milieu, il y a Bao.

c) Tout à droite, il y a Cléo.

13 Où est le ballon ? ★★★

Le ballon est sous la boîte et sur le puzzle. L’ordre de haut en bas est : boîte, ballon, puzzle.

a) Tout en haut : la boîte.

b) Tout en bas : le puzzle.

c) Le ballon est au milieu.

14 Trouve l’erreur de Sam ★★★

De A1, 2 cases à droite : on arrive en C1. Puis 3 cases en haut : C2, C3, C4. Sam arrive en

C4, pas en C3.

Il faut monter de 2 cases seulement : C1, C2, C3. Le bon parcours est : 2 cases à droite, puis

2 cases en haut.



15 Un parcours en quatre étapes ★★★

De A1, 2 cases à droite : C1. Puis 3 cases en haut : C4. Puis 1 case à gauche : B4. Puis 1

case en bas : B3.

A B C D E

1

2

3

4

D

A

Tu arrives en B3.

16 Le chemin du trésor ★★★

Il y a plusieurs bons parcours. En voici un : 4 cases en haut (de A1 à A5), puis 4 cases à

droite (de A5 à E5).

A B C D E

1

2

3

4

5

D

T

X

X

X

On ne passe sur aucun rocher. On a avancé de  cases : c’est le plus court chemin

possible.



17 Le chemin du retour ★★★

Pour revenir, on fait le chemin à l’envers, dans l’ordre inverse et avec les sens contraires.

On a monté de 3 cases en dernier : on commence par descendre de 3 cases. Puis on était

allé 2 cases à droite : on avance de 2 cases vers la gauche.

Le retour est : 3 cases en bas, puis 2 cases à gauche.

18 Nina et Omar se retrouvent ★★★

a) Nina avance vers la droite : A1, B1, C1. Elle est en C1. Omar avance vers la gauche : D1,

C1. Il est aussi en C1.

b) Ils se retrouvent dans la même case, C1. Il y a  cases d’écart au départ, et .

19 Où est Max ? ★★★

a) De C3, une case à droite : D3. Puis 2 cases en bas : D2, D1. Max est en D1.

b) Pour aller de D1 à C3, il fait l’inverse : 2 cases en haut, puis 1 case à gauche.

20 Invente un parcours ★★★

Il y a plusieurs réponses. Exemple : 1 case à droite (C2), 1 case en haut (C3), 1 case à droite

(D3).

On est parti de B2 et on arrive bien en D3 : au total 2 cases à droite et 1 case en haut.
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✏️ Exercices de maths

Se repérer dans l’espace : exercices de

maths CP

🎯 QCM de maths

Se repérer dans l’espace : QCM de maths

CP

📝 Contrôles de maths

Se repérer dans l’espace : contrôle de

maths CP

✏️ Exercices de maths

Additions et soustractions jusqu'à 10 :

exercices de maths CP

✏️ Exercices de maths 🎯 QCM de maths

🚀 Zyro te conseille la suite
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Les nombres jusqu'à 20 : exercices de

maths CP

Additions et soustractions jusqu'à 10 :

QCM de maths CP

Zyro vous emmène sur nos sites partenaires Décollage

Embarquez pour d'autres planètes du savoir et leurs applis.
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